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武士A：主人公

武者修行中の男。
額の傷は修行中についたもの。
テニスが強い。
鬼気迫る攻防の中、
プレイを楽しんでいる一面も。

side back

キャラクター設定①



キャラクター設定②

因縁の相手。
今回の果たし合いに挑むも敗北。
経験に裏打ちされた、
巧みな立ち回りが持ち味。

side back

武士 B：ライバル



キャラクター設定③ 武士B：謎の刺客

武士Aの首を狙う謎めいた男。
今回の果たし合いに挑むも敗北。
長身を生かしたダイナミックな
プレイをする。

side back



テニス設定① ラケット /ボール

枠が竹で出来ており
持ち手は刀の柄のようになっている。
（木のラケットにして木目を描いてもいいかも。）

ボールは離れてみるとほぼ現代の
テニスボールと同じ見た目してるが、
アップのショットでは
藁のような植物で出来ていることが分かる。



竹林を背景にテニスの試合を行う。
足元は草が生えていて、
草は風になびいている。
 
ネットは切られた竹に張られている。

テニス設定② コート：竹林



道場内には心得が掲げられている。
ロングウッドスポーツの社訓や
今回のCMの
キャッチコピーを書いても。

テニス設定③ ※別案　コート：道場


